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Konspekt dodatkowych zaje¢ rozwijajacych z informatyki — kola zainteresowan
przeprowadzonych w dniu 20.03.2019 r.
w ramach projektu ,,Szkola w dzialaniu”

Temat: Roboty witajg wiosng
Nauczyciel: Ewa Termena
Czas trwania: 45 min
Cele:
Uczniowie:

e Doskonalg umiejetnos¢ programowania robotow Dash

w programie Blockly
e Doskonalg umiej¢tnos$¢ programowania w srodowisku Scratch

e Potrafig zastosowac zdobytg wiedz¢ w praktyce

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu, projektor multimedialny, tablety,
roboty Dash, przygotowana wiosenna mata dla robotow z naklejonymi pytaniami.

Przebieg zajeé:

e Nauczyciel wita uczniéw na zajeciach i przekazuje cele zajec. Dzieli uczniow z klas
na 4 réwnoliczne grupy
e Nastepnie przedstawia zasady wedtug jakich beda odbywac si¢ dzisiejsze zajecia:
Kazda grupa otrzymuje robota i tablet. Nastepnie rzuca kostkg do gry. W zaleznosci
od wyrzucenia liczby oczek, uczniowie majg zaprogramowac robota zgodnie z
ponizszym kodem:
1. Jedz pole do przodu i powiedz ,,Lubi¢ wiosne”.
2. Skre¢ w lewo lub w prawo, jedz trzy pola do przodu, skre¢ w lewo i jedz dwa
pola do przodu; robot ma zaspiewac ,,Wiosna, cieplejszy wieje wiatr (...)”
3. Jedz 5 pol do przodu, skre¢ w lewo i jedz dwa pola do tytu; zamrugaj oczami,
ma zaswiecic si¢ brzuch i uszy (kolory dowolne).
4. Jedz dwa pola do przodu, skre¢ w prawo, jedz jedno pole do przodu, skre¢ w
lewo i trzy pola do przodu; zatancz.

5. Skre¢ w lewo, jedz trzy pola do tytu, skre¢ w prawo jedz 2 pola do przodu.



6. Jedz 5 pol prosto, skre¢ w prawo, jedz dwa pola do tytu, skre¢ w prawo i jedz 6
pol do przodu.
*Jezeli nie bedzie mozliwosci wykonania ruchu, uczen rzuca kostka jeszcze
raz.
Jezeli robot po wykonaniu programu znajdzie si¢ na polach z pytaniami odpowiada na
nie lub wykonuje zadanie.
Pytania:
1. Wymien kwiaty ktore wyrastajg z cebulek.
2. Wiosng wychodzi z gawry.

3. Jakie drzewa przedstawione sg na rysunku?

4. Co to jest ,,rownonoc wiosenna?”

5. Wiosna w jezyku angielskim.

6. Zagadka : Po jednych chodzicie, drugie sa w zeszycie, a na termometrze trzecie
zobaczycie.

7. Czym zywig si¢ bociany (oprécz zab?:))

8. Wymien miesigce II kwartatu.

9. Na jakim drzewie rosng bazie?

10. Zagadka: Co to za kwiat niebieskim oczkiem patrzy na §wiat? Ro$nie nad woda, w

rowie no, kto mi powie?

Zadania:

1. Rozwiaz krzyzéwke wiosenng w Learning Apps (zatacznik nr 2)

2. Zadanie muzyczne: Robot ma zagra¢ na cymbatkach wiosenng melodig¢. Jezeli nie
znasz zadnej wiosennej melodii poszukaj jej w internecie. (uczniowie uktadajg
melodie w programie Xylo).

3. Zadanie rysunkowe: Zaprogramuj robota tak, aby narysowat kwiatek. (uczniowie majg
do dyspozycji 4 duze arkusze brystolu sklejone ze sobq, pisaki i tasme klejgcq;
przyklejajq pisaki do robota).



4. Zadanie muzyczne: Ut6z wiosenng melodi¢ w programie Scratch (mozesz poszukac

nut w internecie).

5. Rozwigz memory wiosenne w jezyku angielskim (Learning Apps) — zatacznik nr 3

Zalgcznik nr 1

Ponizej zrzut ekranu piosenki Skaldowie ,,Wiosna”, w jezyku Scratch w wykonaniu Kajetana
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ustaw kierunek na @

ustaw w kierunku duszka wskaznik myszy

definiuj linia1

I‘r zagraj nute @ przez @ taktdw
:I zagraj nutg @ przez @ takidw
czekaj @ sekund
zagraj nutg @ przez @ taktdw
zagraj nute @ przez @ taktdow
zagraj nutg @ przez @ taktow
zagraj nutg @ przez @ taktdw
zagraj nute @ przez @ taktow
zagraj nutg @ przez @ taktow
czekaj @ sekund

definiuj linia 4

zagraj nute @ przez @ taktow
zagraj nute @ przez @ taktow
zagraj nute @ przez QPEY taktow
zagraj nute @ pr. @ taktow
zagraj nute @ pr: @ taktdw
zagraj nute @ przez @ taktow
zagraj nute @ przez (EPEY taktow
zagraj nute @ pr. @ taktow
zagraj nute @ pr. @ taktow
zagraj nute @ przez e taktow

zagraj nute @ przez @ takl
zagraj nute @ pr. @ taktow

ustaw instrument na (1) Pianino =

zagraj nute @ przez @ taktow

zagraj nute @ przez @ taki

zagraj nute a pr. @ taktow

zagraj nute @ przez @ taktow

zagraj nutg o rZez @ taktdw
e - o oc

zagraj nute e przez @ taktdw

zagraj nute @ pr. o taktdw

taktdw

definiuj linia 2
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zagraj nute @ przez @ taktow
zagraj nutg @ przez @ taktdw

czekaj @ sekund
zagraj nute @ przez @ t
zagraj nute @ przez @ taktow

zagraj nutg @ przez @ taktdw
zagraj nute @ przez @ taktdw
zagraj nutg @ przez @ taktdw
zagraj nutg @ przez @ taktdw
zagraj nute @ przez @ taktdw
zagraj nutg @ przez @ taktow




Zatgcznik nr 2
Krzyzowka wiosenna w LearningApps

Link: https://learningapps.org/view6887417

1. Kwiat, ktéry pierwszy wita wiosng.

2. Ptak ktéry pierwszy wraca z cieptych krajow.
3. kotki

4. Na wiosn¢ kwitng na fioletowo w Dolinie Chochotlowskie;.
5. Budzi si¢ ze snu zimowego.

6. Po zimie.

7. Ptak z pomaranczowym dzidbkiem.

8. Malujemy na Wielkanoc.

9. Topimy ja wiosna.

10. Pierwszy z wiosennych miesigcy.

11. Z6tty motylek.
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Zatgcznik nr 3
Memory wiosenne w LearningApps
Gra memory sprawdzajgca znajomos¢ stowek w jezyku angielskim

Link: https://learningapps.org/view6865968
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https://learningapps.org/view6887417
https://learningapps.org/view6865968
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Opracowala:

Ewa Termena



