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Konspekt dodatkowych zaje¢¢ rozwijajacych z informatyki — kola zainteresowan
przeprowadzonych w dniu 13.03.2019 r.
w ramach projektu ,,Szkola w dzialaniu”
dla uczniéw klas I — 111 SP w Bobrowcach

. Temat: Roboty witajg wiosn¢
Czas trwania: 45 min
. Prowadzacy: uczniowie — uczestnicy projektu ,,Szkota w dziataniu” — pod kierunkiem
nauczyciela
Cele:
Uczniowie:
e Ucza si¢ programowac roboty Dash
e Rozwiazuja quiz w aplikacji Kahoot

e Potrafig zastosowac zdobytg wiedz¢ w praktyce

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu, projektor multimedialny, tablety,
roboty Dash, przygotowana mata dla robotow z naklejonymi wiosennymi kwiatami i

puzzlami.

. Przebieg zajec:

e Nauczyciel wita uczniéw na zajeciach i przekazuje cele zajec. Dzieli uczniow z klas
| — I na 4 réwnoliczne grupy.. Nastepnie przekazuje pateczke swoim podopiecznym

—uczniom klas 4 - 5.

e Uczniowie z klas 4 — 5 przedstawiaja mtodszym kolegom zasady wedtug jakich beda
odbywac si¢ dzisiejsze zajgcia:
Kazda grupa otrzymuje robota i tablet. Nastepnie rzuca kostkg do gry. W zaleznosci
od wyrzucenia liczby oczek, dzieci beda miaty za zadanie zaprogramowac robota
zgodnie z ponizszym kodem:
1. Jedz pole do przodu i powiedz ,,Lubi¢ wiosn¢”.
2. Skre¢ w lewo lub w prawo, jedz trzy pola do przodu, skre¢ w lewo i jedz dwa

pola do przodu; robot ma si¢ uSmiechnac.



3. Jedz 5 pol do przodu, skre¢ w lewo i jedz dwa pola do tytu; zamrugaj oczami,
ma zaswieci¢ si¢ brzuch i uszy (kolory dowolne).
4. Jedz dwa pola do przodu, skre¢ w prawo, jedz jedno pole do przodu, skre¢ w
lewo i trzy pola do przodu; zatancz.
5. Skre¢ w lewo, jedz trzy pola do tytu, skre¢ w prawo jedz 2 pola do przodu.
6. Jedz 5 pol prosto, skre¢ w prawo, jedz dwa pola do tytu, skre¢ w prawo 1 jedz 6
pol do przodu.
*Jezeli nie bedzie mozliwo$ci wykonania ruchu, uczen rzuca kostka jeszcze
raz.
Jezeli robot po wykonaniu programu znajdzie si¢ na polach oznaczonych kwiatami lub
puzzlami, wykonuje odpowiednie zadania (odpowiada na wylosowane pytanie o
wio$nie lub uktada puzzle).
Uczniowie kontrolujg poprawnos¢ kodu programu tworzonego przez mlodszych
kolegow, pomagajq, udzielajq wskazowek.
Jako podsumowanie zaje¢ uczniowie Kl. 1 - 3 rozwiazujg quiz o wio$nie

przygotowany w aplikacji Kahoot przez starszych kolegow.

Zatqcznik - Pytania o wiosnie

1.

Kiedy obchodzimy pierwszy dzien wiosny?

. Wymien wiosenne miesigce.
. Wymien 4 wiosenne kwiaty

2
3
4.
5
6
7

Jakie zwierzeta budzg si¢ ze snu zimowego?

. Jakie prace wykonuje si¢ na wiosn¢ w ogrodzie?
. Zagadka: Wiosng styszysz jej kukanie, je ggsienice na $niadanie.

. Zagadka — o jakich kwiatach mowa?

Mtody juhas w gorach
chwycit si¢ za glowe,
gdy zobaczyt w $niegu
kwiaty fioletowe.
Zagadka — o jakich kwiatach mowa?
W krotkiej nazwie kwiatow
mieszczg si¢ ,,sanki”,
a te kwiaty kwitng w marcu,

w mrozne nocki, ranki.



9. Jak nazywa si¢ ten kwiat?

11. W pewnej miejscowosci byly 3 bocianie gniazda, w kazdym dwa doroste bociany i 3
mtode. Ile byto razem bociandw?

12. Wymien 4 drzewa li§ciaste.

Puzzle mozna zrobi¢ samodzielnie. Wydrukowac kolorowe wiosenne zdjecie, nakleic¢ na

sztywny karton i pocigé wedle uznania.

Opracowala:

Ewa Termena



